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Biographie de Bullfrog.

Peter Molyneux

Peter est le pivot de 'équipe de programmation.
Cest aussi un chic type. Il supervise 1a technologie
innovatrice ubilisée dans la plupart de nos jews et
suit le cours de tous les projets en ébullition.

Le principal intérét de Peter repose dans les
aspects stratigiques de nos jeux. [l a passé beau-
coup de temps a se monter une bibliathéque de
routines en vue de leur utilisation pour nos futurs
jeux & base stratégique.

Glenn Con

Glenn est notre spécialiste interne puir los gra-
phiques et pour Atari, A I' origine it est e

de s'accuper des gmph]sﬂ\es parce qu'il pn!léle R pmgrammnb\m L atlnudeda Glenn au

travail est de traiter toutes los amélioralions suggérées pour nos jeux comme impossible & ap-

pliquer. Et | personne ne regarde, il s'éclipse of travaille dessus.

Les Edy

Les ' acocupe de totes les tich fe seinde la

compagnie, telles que se lever le matin of rédiger \gschéquﬂ pour les salaires. Son job consiste

aussi aconner de Fonthousiasme a Fequipe ot an 'entend souvent dire “Vous n'aver pas encore
les

machin?” L ipal de Les dans la

p\éoei qui feront un jen superbe.

Kevin Donkin

Kevins'oceupe de la ion d' Tin'est h loesquiil est assis 3 un
clavier | nous arrive souvent de devoir e faire sortr de force d distrioutear de bllets. Kevin a
réellement b de nos praduits, Cest le genre de choses, Tous
dit-], qu'il a faite mais qu'll aeeive jamais & retecurver.

Andy Jones

Andy participe énormément i I création de nos graphismes. Par exemple, créer des niveanux
impossibles ou des p izarres. ba i
quila quand il Gcoute Heavy Metal 4 fond. Le principal intérét d*Andy cst d‘ajouter de petits
détails aux graphiques du jeu et de passer beaucoup de temps & essayer de nouvelles idées au fur
et 4 mesure que 1'équipe les débite.

Sean Cooper

Sean s'oceupe de abéoédnire du test, Clest celui qui contrile 'l n'y aurait pas un bug qui serait
passée sous les yews de I'Equipe.

Dave Hanlon ”
Dave éerit la plupart des morceaux musicanx de nos feux et il se plaint si on ne lui donne que 256
bytes pour les y inscrire. Dave a été musicien pendant plusieurs annes et il uilise un super
équipement Amiga pour donner lieu aux résuliats excellents que nous lui connaissans
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Tel un Etre Divin..

Vaous possédez un groupe de disciples desquels vous tirez votre puissance. Plus
vous avez de disciples, plus leurs réalisations sont grandes et plus vous exercez
votre pauvoir. Malheureusement, il existe un autre groupe qui suit une divinits
différente. Et comme il y a 2 peine de place dans le monde pour votre propre
splendeur, deux seraient trop. Vous devez débarrasser le monde de toute oppo-
sition. Pour rela, vous devrez utiliser votre Grande Puissance pour remuer la
terre et vos dévots disciples pour remettre les "malencontreux” sur le droit che-
min.

Entrainement — Un jeu prédéfini qui vous permet de tester vos différents
pouvoirs.

Conquéte — La Cunguéte consiste en 500 mondes fixes, chacun d‘eux devenant
de plus en plus difficile. Vous commencez par la Génése, Une fois que vous avez
fait tomber "opposition, le nom d'un monde plus difficile vous est donné. Le
prochain monde dans lequel vous vous rendez dépend du résultat final de votre
jeu précédent. Plus le score est élevé, plus le monde qui vous est donné est diffi-
cile {pour correspondre & vos talents). Vous devez absolument vaincre un op-
posant dans un monde avant de pouvoir passer au suivant,

Sélectionnez START GAME pour débuter le jeu ou NEW GAME pour entrer le
nom d'un nouveau monde, E:rsque vous jouez en mode de Conquéte, vous étes
toujours le Bon Etre Supréme. Avant d’entrer dans chaque monde, vous aurez
un aperqu sur le paysage du monde, sur votre ennemi et obtiendrez d'autres
informations utiles.

Note : Vous ne pouvez pas changer les options de jeu ou utiliser le mode Paint
Map lors d'une conquéte.

Custom — Le jeu "Custom” vous permet de modifier plus de 60 parametres de
jeu, de concevoir vos propres mondes et méme de jouer contre un autre ad‘fmﬁ
saire humain sur un autre ordinateur par I'intermédiaire d'un medem ou d'un
cable de transmission de données.

Mode d'entrainement
Vaoir les pages du miliew de ce nanite! pour les définitions d'icones.

U Au coin supérieur gauche de I'écran, se trouve le Livre des Mondes (Book of

the Worlds). Il s'agit d'une petite carte du monde dans lequel vous combat-
tez. La petite croix noire et blanche vous indique ol se trouve le centre de la carte
magnifiée. La croix se trouve actuellement dans le coin supérieur de la carte,
Cliquez sur le Livre des Mondes pour déplacer la carte magnifiée vers ce point
Clest le moyen le plus rapide de se dédplacer. Les points bleus représentent vos
disciples. A V'aide du bouton gauche de la souris, cliquez sur Fune des § flaches
directionnelles et faites défiler a carte magnifice.

A Faide de I'icone "Zoom to Leader” (Zoom sur le Leader), vous pourrez
placer votre carte magnifiée sur le Leader, celui qui porte la clé, symbole de
vieou Ankh. Le Leader est trés important pour le controle de vos disciples car il
constitue le seul Marcheur auquel vous pouvez donner des conseils et que vous

pouvez controler directement. L'ictne Zoom to Leader est trés important pour se
déplacer rapidement sur la carte et pour le contrale de l'avancée de vos disciples.

a Vous devez essayer ensuite de localiser le leader Démon (Evil). Utilisez la

carte et concentrez vous sur le milieu du coté gauche. Vaus y verrez des
points rouges qui constituent les Marcheurs Diaboliques. Le leader Démon est
celui qui transporte un petit crine avec lui,

Faites un zoom sur votre leader et cliquez sur Vicone d'Information puis sur
le leader en haut & gauche de I'écran-bouclier. Cedi indigue la force de votre
leader qui s'affiche dans les deux barres colorées en bas 4 droite du grand
bouclier d'informations. Référez-vous a la section d'information sur les boudliers
pour plus de renseignements. Cherchez maintenant le leader Démon et position-
nez le bouclier sur lui. Cela vous permet de voir sa force mais aussi de connaitre
ses objectifs.

@ Cliguez sur I'icone Raise and Lower Land (Elever et Baisser le Terrain),
faites un gros plan sur votre leader et regardez ce qui se passe. Cliquez
ensuite sur Michne de zoom sur bouclier (Zoom to Shield). Cela vous permet de
retrouver la trace du leader Démon. Une fois de plus, faites un zoom sur vatre
Leader.

Ré-activer le jeu en cliquant sur 'icdne Pause. Votre leader et vas disciples
marchent jusqu'a ce qu'ils trouvent un terrain plat pour construire. Ils
3




construiront une maison dés quils ont trouvé le terrain propice. Le type de mai-
son dépend de la superficie de terrain disponible pour supporter le bitiment. 1
ou 2 zones peuvent supporter de petites huttes alors qu’un chiteau demande
une grande superficie.

Cliquez sur Iicone Raise and Lower Land. Le curseur se transforme en
main. Placez-le dans la carte magnifiée aux cdtés de votre leader afin que la
petiee croix noire et blanche se trouve en haut d'un morceau de terre angulaire.
iquez ensuite sur le bouton droit de la souris pour enlever le morceau de terre.
Tout au long du jeu, vous élevez 4 'aide du bouton pauche et baissez 3 aide du
bouton droit. Augmentez et diminuez le terrain afin que des zones plates ap-
paraissent et que vos disciples puissent construire et s'installer dessus.

Vous devriez mai maitriser les techniques de base ires au jeu,

U Faites un Zoom sur Bouclier et observez ce que le leader démaniaque est en

train de faire. Les Mauvais vont construire des zones de terrain plat et des
maisons de plus en plus grandes. Vous devez faire de métme pour éiendre votre
zone de domination, Cliquez sur Ficone Place Papal Magnet (positionner Aimant
Papal). Votre curseur se transforme en Ankh avec une croix noire et blanche,
Placez cette derniére dans le coin inférieur d'un batiment démoniaque et cliquez
sur le bouton gauche. Ceci place votre Aimant Papal dans le batiment, Cliquez
alars sur 'icone "go to Papal Magnet” (Allez vers |'Aimant Papal). Vos disciples
marchent en direction de votre Leader, qui, lui, se dirige vers 'Ankh.

U Faites défiler la carte magnifiée afin d’observer votre leader au fur et 2
mesure qu'il se dirige vers ' Aimant Papal. Des disciples devraient alors se
diriger vers votre leader et se joindre & lui. Lorsqu'il arrive & mi-chemin de la
terre des méchants, cliquez sur l'icone Settle mode (Mode Installation). Le leader
construit maintenant une maison sur le terrain plat le plus proche, imité par tous
vos disciples. Elevez et baissez la terre afin qu'il y ait un certain nombre de
bétiments sur I'écran. Essayez de construire une tour ou un chiteau et assurez-
vous que le leader soit bien dans le chiteau. Le leader est dans le bitiment
signalé par I'Ankh (clé, symbole de vie).

Si le pointeur de la barre de Manne se trouve au-dela de licone Knight

(Chevalier), vous pouvez cliquer sur I'icéne d'Intervention Divine du
Chevalier. Si le pointeur ne se trouve pas au niveau désiré, attendez alors que le
[:oin!eur atteigne le point en question. Continuez 5'il ne se trouve pas au-dela de
"icine de tremblement de terre, Lorsque vous fdites votre leader Chevalier, vous
le transformez lui et le bitiment dans lequel il se trouve en force de combat
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spirituelle. Votre chevalier nest plus sous votre contréle et suivra des instruc-
tions différentes de celles de vos disciples. A la création dun chevalier, vous
verrez I'Aimant Papal se déplacer sur l'endroit oii votre leader a été fait cheva-
lier. Il en arrive de méme lorsque votre leader est tué. Cliquez sur le mode Go to
Papal Magnet et vos disciples se dirigeront vers I’ Aimant Papal et créeront un
nouveau leader.

@ Cliquez sur Zoom to Knight pour trouver votre chevalier. Il se dirige vers

les Méchants et a certa son attaque, Suivez-le et observez
comment il détruit les bitiments. Lorsqu‘un Chevalier détruit une maison, il
deétruit aussi le terrain qui I'entoure. Un terrain en patchwork plus foncé apparait
1a oit le chevalier est passé.

U Passez en mode Settle (Installation) afin que vos disciples commencent &

multiplier leurs terres, cliquez sur Book of Worlds (ou vous avez com-
mencé), cherchez vos disciples et créez-leur des terres pour quiils continuent a
prospérer et & construire des maisons. Ce moment est trés important dans
chacun des jeux. Vous devez vous assurer que vos disciples soient appro-
visionnés en terrain plat pour construire dessus. De temps en temps, dans le jeu,
vous devez retourner vers vos disciples et créer du nouveau terrain sur lequel ils
peuvent s'installer.

U ‘Trouvez une zone dans I terre des méchants couverte de beaux batiments
rou il rte magnifice. Puis

cal
cliquez sur I'icdme d'intervention divine Earthquake (Tremblement de terre).
Cela fera bouger le sol et détruira les bitiments se trouvant dans cette zone,

U Placez votre Aimant Papal sur les terres des méchants, s possible dans

F'une des maisons. Cliquez ensuite sur le mode Go to Papal Magnet. Les
gens commencent alors & marcher vers les terres et 4 attaquer les méchants.
Lorsque vos disciples arrivent sur ces terres, cliquez sur le mode Fight (bataille).
Ce mode donne ordre 4 vos disciples d'attaquer tous les ennemis qu'ils peuvent
trouver puis de construire des maisons.

Vous maitrisez mai le mode d'entrai et pouvez le
mode Conquéte,




e jeu

BOOK o4 - i3 HIELD
OF WORLDS SUMMARY

-U
MAP
Cet écran contient toules les commandes dont vous avez besoin pour imposer
votre domination sur un monde. L'écran est divisé en cing parties: Book of
Worlds (Livre des Mondes), Closeup Map (Carte Magnifiée), Manna Bar (Barre
de Manne), Information Shield (Bouclier d‘Informations), Commands lcons.
(Icones de Commandes).

Book of Worlds: Cela vous montre le monde dans lequel vous vous trouvez,
dans sa fotalité. Le curseur en croix vous montre 'endroit que vous étes en train
de visualiser. Les points rouges correspondent aux Marcheurs /Disciples dut
Démon et les points gris foncés aux "installations” du Démon. Les points bleus
correspondent aux Marcheurs du Bon et les points blancs aux installations du
Bon. Les points gris clairs sont les rachers. Cliquez sur n’imEOrlE quelle partie du
Livre des Mondes pour faire apparaitre la zone la plus proche sur la carte magni-
fige,

Closeup Map: C'est la partie du monde que vous pouvez influencer directement.
aI'aide des Icones de Commandes, Ajoutez ou retirez des couches de terrain,
provoquez une catastraphe, guidez vos disciples ete. Référez-vous a la section
"Closeup Map” (Carte Magnifiée) pour davantage de détails

Manna Bar: La Barre de Manne montre une série d'icénes; ces icones sont vos
Ieomes d'Intervention Divine, L'icone Raise and Lower Land tout & gauche de-
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mande le moins de Manne tandis que I' Armageddon tout a droite en demande le
plus. La fleche juste 4 coté de la Barre de Manne indique les commandes d’In-
tervention Divine que vous pouvez utiliser. Vous avez le pouvoir d'invoquer
toute commande & gauche df\ Tindicateur. Plus vous rassemblez de Manne, plus
Tindicateur glissera vers la droite et plus vous pourrez exécuter de commandes.

Shield Summary: Le bouclier donne des informations sur la taille actuelle des
deux populations et sur le statut du porteur du bouclier. Voir la section “Infor-
mations” dans le paragraphe lcones de Commandes pour davantage de
renseignements.

Command Icons: Icones de Commandes. Ils controlent le jeu. Voir la section
correspondante pour davantage de renseignements.

Closeup Map (Carte Magnifiée)

ide:

Voici ce que vous verrez sur votre carte magni

@ Papal Magnet. L'Aimant Papal est votre symbole sacré. Si vous étes un

Démon, I'Aimant Papal est en forme de crane. Si vous étes un Bon, il est en
forme de CIé (Ankh), symbole de vie. L’ Aimant Papal est le point central de con-
trdle de votre leader et de vos marcheurs.

People/ Disciples. Il existe trois types de disciples dans Populous. Pour
trouver le statut du personnage, utiliser Vicone “Query” (Informations).

Les marcheurs. la populati ipale. Tls font ce que
vous leur dites de faire: suivre le Leader et I'Aimant Papal, combattre l'en-
nemi, s'installer dans une zone etc, Utilisez les commandes d'Influence du
Comportement décrites dans la section Iebnes de Commandes pour les
diriger. A chaque fois que deux de vos marcheurs se rencontrent, ils fusion-
nent pour donner lieu a un marcheur plus fort. La force du marcheur dépend
du nombre de membres dans le groupe et des armes utilisées. De plus, au fur
et & mesure que le jeu avance, les marcheurs deviennent de plus en plus intel-
ligents,

s P pouvez avoir qu'un Leader en place i chaque fois. Cest e pre-
mier 4 toucher I’Aimant Papal. Pensez-y comme un grand prétre. Vous com-
mencez toujours un jeu avec un Leader.

Chevalier (Knight): i vous avez assez de Manne, vous pouvez transformer un

Leader en Chevalier. Les Chevaliers sont des machines 4 combal. Ils cherchent
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les marcheurs ennemis ou leurs installations, éliminent des gens et brilent les
installations. Le Chevalier continuera & détruire I'ennemi systématiquement
jusqua ce qu'il ait ébé tué. Vous pouvez avoir autant de Chevaliers que votre
quantité de Manne vous le permet. Notez qu'il se peut qu'ils fusionnent pour
former un seul Chevalier phus fort.

Miniature Papal Magnet. Un Aimant Papal miniature est toujours attaché 3
votre Leader afin que vous puissiez l'identifier.

@ i Settl Les installations vont des simples huttes primi-
tives aux chateaux complexes. Les chaleaux sont dressés dans des zones de
5x5 ou plus. Une fois qu‘un marcheur s'est établi, il construit une installation
aussi grande que possible, en fonction de 1a proportion de terrain (5x5) plat.
Dans les chiteaux votre population augmente plus rapidement mais un chateau
est plus lent & remplir! Les marcheurs. F'DE Ppionniers toujours plus importants!),
ne sortiront pas d'une installation avant que celle-ci ne soit pleine tvoir Ficone
d'Informations “Query” pour déterminer le niveau de population dans une
installation). Tant que le marcheurs ne sortent pas, personne ne cherchera un
terrain plat sur lequel s‘installer (et se multiplier!). Il y a des avantages et des in-
convénients 3 avor une grande installation tout comme une petite. Comme un
étre Tout-Puissant, vous devez décider de la meilleure stratégie.
&) Terrain. Le terrain vasie d'un monde & I'autre. Le feu a liew sur des mondes
allant des déserts torrides & des masses glaciaires et chaque type de terrain
affecte le jeu de maniéres différentes.Par exemple, les Marcheurs meurent plus
vite dans le désert tandis que dans les mondes glaciaux, la population augmente
plus lentement et il w'existe pas de niveau technologique.

Les Icénes de Commandes

Pour activer ou désactiver une commande, cliquez sur I'icone. Lorsqu'une com-
mande est en marche, le carré est mis en évidence.

Icénes de Contrdle de Jeu

Ces commandes vous dannent des informations générales sur le jeu.

Sound Effects (effets sonores)
Active/désactive les effets sonores.

Musique

J]J 1 Active/désactive la musique

Pause
Z Active/désactive la pause.

Réglage du jeu - Game Setup
Cqu:;z sur cette icdne pour sélectionner vos options de jeu. A coté
de chacune des options, se trouve un bouton carré, Cliquez sur ce
bouton pour activer ou désactiver I'aption.

O Quand le bouton est sort, I'option est désactivée
0 Quand le bouton est rentré, Foption est activée.

One player  Joue contre Pordinateur.

Two players  Joue contre un autre joueur par Iintermédiaire d‘un modem ou
d'une transmission de données. Voir la section “Jeu & deux
Joueurs” pour davantage de renseignements.

Play Game  Sélectionnez cette option et cliquez sur OK pour reprendre le jeu.

Paint Map Sélectionnez cette option et cliquez sur OK pour utiliser le mode
Paint map. Avec cefte option, le jeu s'interrompt. Voici les
touches que vous pouvez utiliser en mode Paint:

<Fl> Placez Bon Marcheur.

<F2> Placez Méchant Marcheur

<F3> Placez arbre ou plante; appuyez sur <F3> de nouveau au
méme endroit pour faire défiler les différents arbres et
plantes disponubles.

<Fi> Placez des rochers; appuyez sur <F4> de nouveau au méme
endroit pour faire déliler les différents rochers disponibles.

<F5> Retirez un objet ou une personne de I'écran.

<Fo> Augmentez la Manne pour le Bon.

<E7> ‘Augmentez la Manne pour e Méchant.,

<Fi> Effet miroir sur le paysage (vue symétrique),

<Del> Débarrassez le paysage de tout terrain.

<Shift>-<Fl> Placez Bon Leader
<Shift>-<F2> Placez Mauvais Leader
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<Shift>-<F6>  Diminuez Manne pour Bon
<Shift>-<F7>  Diminuez Manne pour Méchant
<l-d> Seélectionnez le type de terrain
Good Controle des Bons.
Evil Contrle des Méchants,

Human vs Computer
Computer vs Computer

‘Congquest

Custom
Game Options
Water is fatal

Swamps Shallow

Cannot build

Build up and down

Vous jouez contre ordinateur.

Pour observer lordinateur jouer contre lui-méme.
Vous devez malgré tout choisir volre camp, pour
lequel vous verrez toutes les actions en détails. Bien
que l'ordinateur soit pré-réglé pour combattre de lui-
mime, vous pouvez intervenir & n'importe quel mo-
ment. Emettez tout simplement une commande de la
méme maniére que vous le feriez dans un jeu régulier.
L'ordinateur va trés vite. Aussi, ne soyez pas surpris
si vous déplacez I'Aimant Papal et si Tordimtessle
déplace immédiatement ailleurs.

Jouez un jeu de Conguéte. Cela améne I'écran World
to Conquer (Monde & Conguérir). Cliquez sur Start
Game pour accepter le monde présenté ou sur New
Game (nouveau jeu). Entrez un nouveau nom de
monde et appuyez sur Return.

Si vous voulez créer vos propres cartes ou vous en-
trainer aux diverses options, choisissez alors cette
option. Installez les aptions désirées et cliquez OK,
Cette option fait aprarailn’ un écran avec cing op-
tions. Les options choisies affectent les deux jousurs:

L'eau est fatale. Cette option tue automatiquement
tout ce qui tombe dans I'eau. Si cette option est désac-
tivée, vous pouvez sauver des vies.

Marécages peu profonds. Une personne qui tombe
dans un marécage meure et le marécage disparait. Les
marécages sans fond ne disparaissent pas si
quelqu’un tombe dedans.

Impossible de construire. Signifie quaucun des
joueurs ne peut augmenter ou inuer le terrain.
Cela anmule les deux autres options de construction.
Cette option vous permet d'élever ou de retirer du ter-
rain. 5i vous la désactivez, vous pouvez seulement
ajouter du terrain.

10

Build near people//towns. Détermine si vous pouvez changer le paysage

Save a Game

Load a Game

Mave to Next Map

Restart this Map

Surrender this Game

lorsquiil y a une personne sur écran ou il faut avoir
un drapéau d'une des villes figurant sur la carte
magnifiée pour changer le paysage.

Sauvegarder un jeu. Ceci créera un catalogue pour
votre disquette et dressera la liste de tous les jeux
sauvega:iés. Cliquez dans la case des noms de fi-
chiers et tapez le nom du fichier suivi de Return ou
cliquez sur le nom désiré de la liste.
Charger un jeu, Ceci créera un catalogue pour votre
disquette et dressera la liste de tous 1es§ux sauve-
gardés. Cliquez dans la case des noms de fichiers et
tapez le nom du fichier suivi de Return ou cliquez sur
le nom de la liste. Cliquez sur la case Load pour
charger le jeu & partir de la disquette. Si vous utilisez
un deuxieme lecteur ou désirez utiliser un répertoire
différent du répertoire de base, cliquez sur la case
Directory et tapez-y les détails c’est-3-dire dfl: ou b:
La nouvelle disquette sera répertoriée.
Rendez-vous A [a prochaine carte. Cette oplion affiche
une carte supplémentaire sur laquelle vous et votre
adversaire peuvent combattre. La carte n’est pas en
rapport avec celles se trouvant dans vos jeux de Con-
quéte. La sélection de cette option en mode de con-
quéte est similaire & la sélection de Restart this Map.
cette carte. i le
jeu de la carte en cours, Tous les changements que
vous avez faits n'apparaitront pas.
Renoncer 4 ce jeu. En mode Conquéte, cette option
vous fait renoncer au jeu; vous devrez rejouer dans ce
monde avant de passer & un autre monde. Dans tous.
les autres modes, cette option vous fait quitter le jeu et
aller dans un nouveau monde.

Game Balance (Balance du jeu)
Cliquez sur cette ichne avec le bouton gauche de la souris pour af-
ficher vos options. Si vous cliquez sur le bouton droit, vaus affichez

celles de vos adversaires. Vous pou

2 rendre chacune des options

suivantes disponibles ou non en cliquant sur le carré adjacent:
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Can modify land (pouvez modifier le terrain)

Can attack Towns (pouvez attaquer des villes)

Can attack Leader (pouvez attaquer leader)

Can use Earthquakes (pouvez uliliser des tremblements de terre)
Can use Swamp (pouvez utiliser un marécage)

Can use Knight {pouvez utiliser un chevalier)

Can use Volcano (pouvez utiliser un volcan)

Can use Flood (pouvez utiliser une inondation)

Can use Armageddon (pouvez utiliser un Armaggedon)

ODooooooao

Aubas de I'écran, sont les valeurs pour I Agression et le Taux. Cliquez nimporte
oi dans la barre.

Aggression.  Plus I valeur est haute, plus Iordinateur tentera d'envahir votre
terre. L'agression n'a pas deffet sur un joueur humain puisque
vous ne pouvez pas contréler sa fagon plus ou mains agressive

de jouer.

Rate. Ceia élablit le taux de :rmssan:\zde?opuhlion dans les installa-
tions. Plus la valeur est rapide, plus I'ordinateur,votre adversaire
gagne de la Manne et plus sa Yoyu]mion:.emulﬁplie, Liordi-
nateur peut sembler impossible a battre lorsque la valeur est au
maximum.

Cliyuez sur OK pour accepter ces options et continuer le jeu.
Note : en mode Conquéte, vous ne pouvez modifier aucune des aptions ci-des-
sus.

W Message

n Si vous jouez en mode deux joueurs soit sur un modem ou sur une
liaison de transmission (Datalink), choisir cette icone fait apparaitre
un nouvel écran. Introduisez le message que vous désirez envoyer &
Vautre joueur (20 caractéres maximum acceptés) et appuyez sur <Return. Un,
imilaire contenant le message apparait sur 'écran de votre adversaire.
Voir la section “Jeu & deux joueurs” pour davantage de renseignements sur la
fagon de jouer contre un adversaire humain.

Ictines de Direction et d’Objets

Ces commandes vous permettent de contréler le mouvement de votre carte
magnifiée et de trouver des informations sur cette carte.
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Icomes de Direction

Appuyez sur n'importe Jaquelle des ictnes de direction pour déplacer
la carte d"un ¢ran dans la direction désirée. Vous pouvez utiliser le cla-
lw‘ernumé'xiq\\ea la place des icones de direction mais ceci est plus
ent.

Informations - Quel

Si vous sélectionnez cette option, votre curseur se transforme en
bouclier. Utilisez-le pour obtenir des informations au sujet des dis-
ciples ou des installations.

A l'aide du coin supérieur gauche du bouclier, pointez sur une personne ou un
drapeau flottant prés d'une installation et appuyez sur le bouton gauche de la
souris. Vous avez désigné le porteur du bouclier. Le Bouclier d'Informations
donne maintenant les informations suivantes sur la personne ou I'installation:

Cadran 1 Cadran 2

;")“
Cadran 3

Cadran 1: Indique pour quel camp est cette information: 1a clé, symbole de vie,
pour le Bon (Good, e crine pour le Méchant (Evil),

Cadran 2: Plus Iinstallation est primitive, plus I'arme est primitive, Les coups de
poing et les gourdins sont primitifs tandis que les arbalétes et les épées sont plus
avancés.

Cadran 3: C'est le sujet (personne ou installation) auquel le bouclier est rattaché.
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Cadran 4: L' information ici dépend du sujet. i vous visualisez une installation,
la barre de gauche (jaune) représente sa taille/ force et sa valeur défensive com-
parée un chiteau plein. La barre verte indique le niveau de population.

Lorsque vous regardez un Marcheur, les barres représentent sa force. Les barres
sont au nombre de trois et deux seulement sont affichées tout le temps, Larsque
Ia barre orange de droite se remplit, une encache apparait sur la barre orange de
gauche et celle de droite disparait. Lorsque les deux barres oranges sont pleines,
Laffichage change en une barre jaune et une barre orange qui fonctionnent de la
méme manidre sauf qu‘elles sont de valeurs plus importantes. Un marcheur avec
une barre jaune et une barre orange pleines est trés fort.

Lersque vous regardez quelqu'un en combat, les barres indiquent les forces
relatives des 2 combattants.

Les grandes barres bleues et rouges situées pres du bouclier représentent les
populations. Plus le niveau est haut, plus ¢'est peuplé. Le petit icone de bouclier
reste attaché au marcheur ou & Uinstallation pour vous rappeler ce que vous étes
en train de regarder. 5i un marcheur avec bouclier pénétre dans un bitiment, le
bouclier sera transféré dans le batiment en question. Si un marcheur quitte un
batiment avec un bouclier, le bouclier sera transféré a ce marcheur. §i un
marcheur meure, le bouclier disparaitra sauf s'il meure au combat, dans lequel
cas, le bouclier est transféré a son adversaire.

Influence Behaviour Icons

] nce du

Utilisez ces commandes pour controler vos disciples.

= Go to Papal Magnet
Les marcheurs se dirigent vers votre leader qui, lui, se rend a

I'Aimant Papal. Si vous navez pas de leader, vos marcheurs se

dirigent directement vers I'Aimant Papal. Le premier qui le tou-
che sera votre nouveau leader, Notez que les Marcheurs ne toucheront pas
I'Aimant Papal (a moins d'étre dans ce mode) méme s'ils passent 2 coté.

Installation - Settle

Cela donne I'ordre & vos marcheurs de chercher un terrain
vierge, si possible inexploré. Une fois la-bas, un marcheur
construira I'installation la plus grande possible.
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Rassemblement - Gather Together

Ave cette option, vos marcheurs cherchent dautres marcheurs ou
= installations. Lorsqu‘un marcheur rencontre un autre marcheur, ils

se transforment en un seul marcheur, plus fort cependant. 8'il ne

parvient pas  fusionner, le marcheur s installe

= Bataille - Fight
Ordonne a vos marcheurs de chercher des ennemis 4 attaquer
+

Si aucun ennemi ne se trouve a proximité, le marcheur
s'installe.

Zoom ns (Ich

Ces commandes vous permettent de vous rendre directement & un endroit par-
ticulier sur la carte, A chaque fois que vous faites un zcom sur un nouveau sujet,
le Bouclier d'Informations affiche des informations sur ce sujet pendant environ
trois secondes. Puis, il affiche des informations sur le porteur du bouclier (il
s'agit de la personne ou de 'installation 4 qui vous donnez le bouclier & aide de
Ficone Informations “Query”). Si aucun porteur n'existe, le bouclier sera blanc.

Zoom to Leader or Papal Magnet

{ } Cliquez sur cette icone 2 I'aide du bouton gauche pour faire
apparaitre votre leader sur la carte. il n'y a aucun leader,
vous allez & I"'Aimant Papal. Appuyez sur le bouton droit de
la souris pour vous rendre a votre Aimant Papal sur la carte.

Zoom to Knight or Settlements - Chevalier ou Installations
< u@ my, Appuyezsur e bouton gauche de la souris pour afficher
votre chevalier sur la carte magnifiée. Si vous avez plus d'un
chevalier, appuyez sur le bouton gauche plusieurs fois pour
passer d’un chevalier a Iautre. Si vous navez aucun cheva-
lier, rien e se passe.Appuyez sur le bouton droit de Ia souris
plusieurs fois pour passer d'une installation a autre.

Zoom to Battle

-« . A chaque fois que vous appuierez sur le bouton gauche de la
souris, vous ferez apparaitre une des batailles. Si aucune
bataille 1'a liew, rien ne se passe.




Zoom to Shield

D Appuyez sur le bouten gauche de la souris pour indiquer le
porteur de bouclier. Rien ne se passera si vous n'avez pas
assigné le bouclier 3 une personne ou une installation. Pour
assigner le bouclier, utilisez l'icone ' Informations (Query),

cones d'Intervention Divine

Il s'agit des mémes options se trouvant sur votre barre de Manne. Celles que
vous pouvez exécuter dépendent du montant de Manne que vous avez ; vous
pouvez effectuer n'importe quelle intervention divine qui se trouve a gauche du
marqueur en forme de fche

Iest trés important de noter que chacune de ces actions consomme du Manne et,
Ak 20!

par conséquent, que le pointeur sur la barre de Manne se déplacera vers la

gauche au fur et 3 mesure que vous exécutez ces actions.

Chacune des options di-dessous est disponible sauf si vous la désactivez dans
"Game Setup” (Réglage du Jeu),

11'5'agit du mode par défaut. Placez la main n'importe ot sur la carte

magnifiée et appuyez sur le bouton gauche pour augmenter le terrain sous

la croix flottante et sur le bouton droit de la souris pour diminuer le ter-
rain. Vous devez avoir un marcheur ou une installation (selon ce que vous
choisissez sous "option Game Setup) sur la carte pour que cela fonctionne.

ﬂ Raise and Lower Land

Place Papal Magnet
Vous permet de placer votre Aimant Papal (Clé/ Ankh pour le Bon et
Crane pour le Méchant] n'importe o sur la carte. L' Aimant Papal sert
de guide & vos disciples

Cliquez sur lcéne Place Papal Magnet puis n'importe it sur la carte pour
planter 'Aimant Papal. Pour le déplacer et le replanter, cliquez sur Place Papal
Magnet puis sur une nouvelle position dans la carte magnifiée.

Vous devez avoir un leader pour repositionner I Aimant Papal. Vous commencez le
jeu avec un leader mais s'il meure, c’est la premiére personne qui touche
I'Aimant Papal qui deviendra le leader.
Si votre leader meure ou est fait chevalier, 'Aimant Papal se déplace 4 I'endroit
ol ceci s'est passé,
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Earthquake - Tremblement de terre

((())) Secoue In zone magnifice, détruit les batiments et noit les gens qui se
trouvaient dans la zone affectée. Veillez & ne pas provoquer un tremble-
ment de terre affectant vos disciples ou vos installations.

Swamp - Marécages

Fait apparaitre un marécage dans toute zone plate (ne fonctionnera
A,k;sf‘ pas sur une colline). Toute personne qui tombe dans un marécage se
= noiera, §i vous avez sélectionné I'option “swamps bottomless”
{marécages sans fond), le marécage resle méme apris avoir englouti auelqu’ur\.
Le seul moyen de s'en débarrasser est de I'enterrer sous la terre a Iaide de Raise
Land ou de I'enlever & I'aide de Lower Land. 5i vous ne sélectionnez pas cette
option, le marécage disparait dés que quelqu'un est tombé dedans,

Knight - Chevalier
Votre Leader est fait Chevalier. En tant que chevalier, il cherchera I'en-
nemi, I'éliminera, brillera ses installations et détruira ses récoltes. Le
chevalier il o émati
qu'il ait été tué.

de détruire Vennemi jusqu’a ce

Souvenez-vous que quand vous donnez le titre de chevalier 4 votre leader, vous
n'avez plus de leader. C'est pourquoi I'Aimant Papal passe au chevalier. Faites le
toucher par un marcheur pour avoir un nouveau leader.

Vous pouvez avoir autant de chievaliers que vous avez de Manne pour cela,

Vaolcano - Volcan

La zone dans la carte magnifiée atteint une hauteur considérable,
détruisant tous les bitiments et créant des rochers dans la zone af-
fectée, Cela demande beaucoup de temps et de Manne pour réparer les
effets d'un volcan. Pour se débarrasser des rochers, vous devez retirer le terrain
jusqu'a ce que vous atteigniez l'eau. Vous pouvez ensuite reconstruire,

=, Flood- Ras de Marée
)  Augmente le niveau de la mer d'un cran sur le paysage tout entier.
Si l'eau est fatale (voir section "Réglage du Jeu") tout ce qui est at-
2K trapé dans le déluge meure. Sinon, vous pouvez encore tenter de
sauver votre population.

Armageddon
Les deux Aimants Papaux sont déplacés vers le centre du monde et les
deux populations quittent leurs habitations pour se diriger vers les
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aimants, créant du terrain si cela s'avere nécessaire pour traverser I'eau. Une fois
la-bas, ils se battent & corps perdu, jusqu'a la fin ultime.

Une fois que vous avez sélectionné Armageddon, vous ne pouvez modifier en
aucun cas le cours des événements. Veillez donc bien a ce que votre population
excéde de beaucoup la population ennemie avant d'invoquer cette commande.

Combat

Puisque vous navez pas le contréle direct de vos disciples, il y a peu de choses
que vous pouves faire en ce qui concerne |'instigation ou le contrale d'une
bataille, En tant que ) VOUS pouvez ionner Ficone “Fight”
Bataillel. Vos disciples chercheront les ennemis qu'ils peuvent attaquer avant de
sinstaller. Ou encore, vous pouvez diriger vos troupes vers I'Aimant Papal, que
vous avez placé de fagon stratégique dans une installation ennemie.

Lorsque vos disciples entrent en combat, ils combattent jusqu'a ce que leur barre
de force (cadran 4 du Bouclier d'Informations) soit complétement épuisée. Puis
ils meurent, L'icone “Gather Together” (Rassemblement) doit étre utilisée pour
donner plus de force & vos gens. Elle ordonne  vos disciples de fusionner pour
créer une seule personne p]%:s forte qui tiendra plas le coup au cours d’une
bataille,

Lorsque vous gagnez un jeu en mode Conquéte, vous verrez une Présence
Démoniaque qui vous informe de votre statut ef du prochain monde & conquérir,

Divine Tips (Trucs Divins)
Pour atteindre I'objectif ultime et divin dans ce jeu, il y a deux choses a faire:
constituer votre population et réduire petit a petit la population ennemie. Cette

partie contient dles astuces qui peuvent vous aider a atteindre la souveraineté
absolue:

U Eparpillement - Spread out. Vous ne pouvez pas diviser et conquéri car

vos disciples se contenteront de paresser dans leurs huttes toute la journée,
IIs doivent sans cesse construire et se déplacer. Utilisez les icones d'Tnfluence du
Comportement pour contréler vos disciples.

@ Travail du terrain - Work the earth. Le terrain affecte la capacité des gens &
construire et 4 prospérer. Plus le terrain est plat, plus il est facile d'y
18

construire. Vous pouvez améliorer la zone ot vos disciples essaient de installer
et ruiner la terre que votre ennemi essaie d'utiliser.

a Installations : Grandes contre Petites. Les grandes installations demandent

plus de temps & construire et & peupler. Si vous avez un besoin désespéré en
¢nergi¢, ne dépensez pas votre Manne dans l'industrie de construction. Cepen-
dant, les grandes installations ont une défense plus importante ainsi qu'un N
niveau technalogique plus élevé. Un grand plus lorsque Fennemi essale de &'
filtrer sur votre tertitoire. Pour une grande installation, vous avez besoin de
terrain plat dénué de tout objet.

Les petites installations sont plus rapides & installer et 3 peupler. De petits vil-
lages vous aident & vous répandre plus vite sur une zone plus grande.
Malheureusement, les huttes sont plus faciles & conquérir que les forteresses.
Pour avoir de petites installations, n‘aplanissez pas compl la zone ou ne
la videz pas de tout objet.

Voici certaines tactiques que nous utilisons : La méthndg M1, Le principe de

pression sur la population, Zen et les lacs du Norfolk, fievre marécageuse
et plateaux marécageux, Le Blues de la Montagne Immerggée et finalement La
stratégie du Leader en retard.



eux j

1y a dewx maniéres de jouer contre un adversaire humain: soit a Faide d'un

modem relié a un lecteur a distance ou bien 4 I'aide d'un cable de modem nul
our reliet les ports-série de deux ordinateurs (il wagit du mode “Datalink” de
iaison de transmission de données).

Pour jouer en mode deu joueurs, tous deux auront besoin de I'original de Popu-
ot

Connexion en made Datalink

- Procurez-vous un cable de modem nul chez votre revendeur local, par
exemple.

Eteignez les deux appareils,

Connectez e cibl les

Allumez les appareils,

Amorcez le jeu sur les deux appareils et sélectionnez le mode Custom

Lorsque I'écran principal du jeu apparatt, cliquez sur licone "Game Setup”

(Réglage du jeu) puis sur "Two Players” (deux jouenrs) pour afficher I'écran

"Startup Serial”,

Le taux de bauds par défaut est de 9600, St vous voulez utiliser un taux

différent pour les deux ordinateurs, cliquez sur la case de taux de baud (Baud

rate). Un curseur clignotant apparait. Faites un retour en arrire pour effacer

9600, introduisez un nouveau taux (sans virgule) et appuyez sur <Return>, Le

taux de baud doit étre le méme pour chacun des ordinateurs,

7. Vous pouvez maintenant commencer le jeu a deux joueurs.

ports-série des deux ordi

LRSS

=

Connexion des modems en mode Voix
Si vous ef votre adversaire peuvent brancher des téléphones i leur modem, vous
poeuvez vous connecter en mode Voix,

1. Débranchez et éteignez les deux ordinateurs.

2. Connectez le cable en série du modem  I'ordinateur. Puis connectez le mo-

dem a la ligne téléphonique. Votre téléphone est alors branché sur le mode

Appelez volre ami et amorcez e jeu sur les dewx appareils. Puis sélectionnez

tous deux le mode Custom.

Lorsque ['écran principal du jeu apparait, cliquez sur Iicone "Game Setup”

puis sur "Two players'. L'écran "Startup Serial s affiche. Cliquez sur le bou-

ton a coté de “Datalink”. Le mode * Modem” aj paraitra.

. Choisissez ensuite qui va jouer le Bon et le Mécgam, Voir "Début du jeu &
dew dessous.

= oW

w

6. Une case au-dessus de Baud Rate dans laquelle est inscrite “Send Login.”
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s‘affiche ainsi qu'un nouveau bouton “Full serial Checking”

Le taux de baud par défaut est de 9600. Pour un différent taux pour deux
modems, cliquez sur la case de taux de baud. Un curseur clignotant apparat,
Placez-vous au début de 9600, introduisez un nouveau taux de baud (sans vir-
gele) et appuyes sur <Return. Le au de baud doit i le méne porr les
deux modems. Si les modems sont de modele identique, utilisez le taux de
baud le plus rapide. 5i les modems sont différents, déterminez le taux de baud
le plus €levé pour chacun des modems. Puis chaisissez la valeur la plus basse
des deux. Les taux de baud typiques sont 300, 1200 et 2400. Voir votre manuel
sur le modem pour davantage de renseignements sur les taux de baud.
Etablissez une connexion de données entre les deux ordinateurs (si vous étes
en mode de dialogue normal au téléphone), en cliquant sur Send Login.

Lun des joueurs doit taper ATD et appuyer sur <Return>. L'autre joueur doit
taper rapidement ATA dans la case Send Login et appuyer sur <Returnz. Le
modem enverra alors un porteur (vocalise élevée qui blogue vos voix). Une
fois que le vayant lumineux CD du modem s‘allume (s'il y en a un), I conne-
xion est établie ef les dewx joueurs doivent attendre quelques secondes puis
raccrocher. Reportez vous maintenant i la section "Début du jeu & deux”.

)

© =

Connexion des modems en mode Sans Vaix

Si vous ou votre adversaire ne peuvent pas brancher un téléphone au modem, il
wvous faudra taper la commande d'indicatif ou de réponse a Faide de a case
“"Send Login”. Voir manuel du modem pour plus de renseignements sur les com-
mandes aceeptées, Normalement, un joueur regle son modem sur auto-réponse
en cliguant sur Send Login et en tapant ATS0=1 puis en appuyant sur <Return.
L’autre joueur fait son appel en cliquant sur la case Send Login et en lapant ATD
[numéro de téléphone] ou ATDP [numéro de téléphone] pour les impulsions.
Les modems sont connectés lorsque le voyant lumineux CD sur le modem 'al-
lume (s'il y en a un).

1
Tout d"abord, décidez qui sera le Méchant et qui sera le Bon. Si vous voulez étre
le Méchant, cliquez sur le bouton  cbté du message “Tam good” qui se trans-
formera en “I am evil”. A moins que vous n'utilisiez un jeu sauvegarde, les deux
joueurs commencerant sur le paysage que le Méchant utilise. Les deux appareils
utilisent les options des Méchants,

Utilisation d'un paysage sauvegardé
Si vous voulez utiliser un paysage sauvegardé, les deux joueurs doivent avoir la
méme copie de ce paysage. Si vous jouez avec deux ordinateurs identiques con-
nectés par Datalink, interchangez la disquette d’un ordinateur  'autre. Intro-
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duker la disquette contenant le paysage que vous voulez utiliser dans 'unité et
cliquez sur le bouton Use this Landscape. Utilisez Load Game pour sélectionner
le paysage et le charger.

Si vous voulez jouer sur terrain égal, créez votre propre carte A Iaide du mode
Paint Map et utilisez Mirror Landscape pour faire un terrain symétrique. Vous
devrez aussi placer des gens sur des positions symétriques,

Connexion

Pour se connecter, les deux joueurs doivent cliquer sur le bouton Connect Me sur
les deux ordinateurs. Un message montre que 'ordinateur est en train d'essayer
de connecter. CONNECTION MADE s'affichera rapidement sur I'écran lorsque
les deux appareils sont connectés et le jeu commencera,

Jouer un jeu i deux

Deux caractéristiques sont désactivées dans un jeu 3 dews: Charger un jeu et le
maode Conquéte. Des messages seront envoyés a votre adversaire pour lui faire
savoir si vous avez changé "une des options ou étes entré en mode Paint Map.

Assistance de l'ordinateur

Si vous n'avez pas d'expérience, vous voudrez peut-gtre vous tourner vers 'or-
dinateur. Cela vous permet de jouer avec l'ordinateur ou juste de le regarder
Jouer. Pour cela, cliquez sur 'icone Game Setup et sélectionnez Computer v
Computer (par ex, Amiga v Amiga).

Changer de camps
$i vous voulez changer de camps au milie du jeu, cliquez sur Good or Evil sur
T'écran Game Setup.

Pause

Si vous cliquez sur Pause, le jeu entre les deux joueurs &' terrompt. Cela peut
ennuyer votre adversaire qui verra le jeu s'interrompre mais qui risque de ne pas
wvoir 'icdne Pause s'allumer.

Communiquer avec votre adversaire

Vous pouvez envoyer un message & votre adversaire en cliquant sur I'icone de
Message n'imparte quand au cotirs du jeu. Un message “Send a Message” saf-
fiche. Tapez votre message ne dépassant pas 20 caracteres et appuyez sur
<Return>. Le jeu s'interrompt jusqu'a ce que votre adversaire ait Iu le message et
ait cliqué sur OK.
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Vous pouvez aussi parler A vatre adversaire au téléphone aprés que le jeu ait
commencé. Cliquez sur I'icone Game Startup puis sur Two Players. Le message
Startup Serial s'aifiche sur les deux appareils. Note: nous vous suggérons de
prévenir Iautre joueur avant de faire cela en lui envoyant un message “+++

TH". Les deux joueurs doivent mettre leurs modems en mode de controle en
tapant +++ dans la case Send Login et en appuyant sur <Return. Décrochez
alors le téléphone. Les deux joueurs daivent ensuite taper ATH dans la case Send
bo%)‘n et appuyer sur <Return>.

Cela éteint le porteur du modem. Dong, si vous avez un téléphone relié 4 votre
modem, vous pouvez parler librement 3 votre adversaire. (Note: si votre adver-
saire n'a pas décroché le téléphone 4 ce moment-1a, la liaison téléphonique sera

perdue).

Bour rétablir le lien aprés avoir affiché le message, 1'un des joueurs doit taper
ATD et I'autre doit taper ATA dans la case Send Login. Les deux joueurs
peuvent maintenant appuyer sur Connect Me pour continuer.

Game Over

Lorsqu'il y a un gagnant, 'information Game Lost (jeu perdu) ou Game Won
(jeu gagné) s'affiche. Pour continuer avec le prochain jeu, les deux joueurs
doivent cliquer sur NEXT GAME.

Problémes de communication possibles

Si vous jouez en mode Modem et si vous voyez le message “He's trying to be
Evil/Good (il essaie d'étre Méchant/Bon)” méme aprés avoir sélectionné les
options “je suls Bon” et "je suis Méchant”, cela veut dire que votre modem n'a
pas établi une connexion avec un modem a distance et il ne fait que faire écho
quelque soit la sélection que vous avez faite. Vous pouvez arréter Fécho en ta-
pant ATED dans la case Send Login. Pour résoudbre le probléme, recomposez le
numéra de votre adversaire,

Lors d'une communication, le programme vérifie les données pour voir s'il n'y a
pas de corruption. § a corruption, les mémes données sont renvoyées
plusieurs fois, Cela entraine parfois 'arrét momentané du jeu. Si le jeu est arrété
pendant plus de 10 secondes sans raison apparente, les deux joueurs doivent
taper <Shift Esc> et sauvegarder chacun de leur coté [e jeu. ils peuvent recom-
mencer & jouer en utilisant ce jeu sauvegardé. Si vous avez un modem & vitesse
lente, il est possible d’augmenter la vitesse en éteignant la procédure de vérifica-
tion. Pour cela, cliquez sur le bouton Full Serial Checking qui se transforme en
No Serial Checking. Méme dans ce mode, le programme vérifie toutes les deux
secondes si les paysages sont synchronisés. S'ls e sont, un message vous in-

formera qu'il y a eu une erreur d' P de paysage P
bi}




Landscape}. Note: Les deux joueurs doivent sélectionner le méme mode Serial
Checking,.

11 est possible que si Ja liaison est perdue ou 5'il y a un sérieux probleme de
communication, le jeu stappe. Presser <Shift Esc> vous fera sortir du mode deux
joueurs et mettra le jeu sur pause pour que vous puissiez le sauvegarder,

Messages en mode deux joueurs

“Incompatible Landscape Error"

Vous obtenez ce message lorsque le paysage est différent sur chague appareil
Cela met T'ordinateur hors synchronisation. Si ce probleme apparait, le jeu est
interrompu. Chaque joueur doit sauvegardé son jeu. Etant donné que les deux
Jeux sont hors synchronisation, 'un de vous doit faire une copie de son jeu et la
danner & son adversaire. De cette maniére, vous pouvez reprendre le jeu avec la
méme version qui n'est pas hors synchronisation,

Message from Good /Evil (message du Bon/Méchant)

Altendez que votre adversaire tape le message et appuyez sur OK aprés Iavoir
Tu.

“Other Player has gone Of line, now in One Player”
L'autre joueur est hors ligne et se retrouve en mode "Un Joueur™,

“Other Player has selecled Paint Map®
Cela veut dire que l'autre joueur est passé en mode Paint Map. Vous étes donc
aussi dans ce mode et pouvez modifier le paysage.

“Other Player has selected Computer Assistan
I

Cela veut dire que Iautre joueur a demandé I'aide de I'ordinateur pour jouer.

“Other Player has turned Off Computer Assistance”
Cela veut dire que 'autre joueur est repassé au mode normal, abandonnant
l'assistance de Tordinateur.

"Other Player has changed his Options”

L'autre joueur a changé ses options.

“Other Player has changed Your Options”

Lautre joueur a changé vos options)

“Other Player has changed Gam i

nged Game Options™
L'autre joueur a modifié les options de jeu, ce qui vous affectent tous les deux,
A er has saved his game, Do you want to save your game as well?"
Lautre joueur a sauvegardé son jeu. Voulez-vous aussi sauvegarder?
Cliquez sur OK pour afficher le message de sauvegarde du jeu (save game).

“Other Player has changed Sides"
Vous jouerez tous deux dans le camp opposé.

“Startup Serial
Apparait si I'autre joueur a sélectionné Two Players,

“Game Lost/Won”

1 est également possible de voir ce message si votre adversaire a sélectionné
Fabandon de Foption "Game Setup”.

11y a aussi dewx autres options dispanibles, pour lesquelles aucun message ne
s'affiche sur I'ordinateur de votre adversaire.

1. Alleza la prochaine carte.
2. Recommencez le jeu.

Questions et Réponses

Q Comment puis-je placer Aimant Papal dans un bitiment?
A Placez la petite croix noire et blanche en bas du bitiment et cliquez.

Q Pourquoi ne puis-je pas construire?

A Ty a plusieurs raisons: soit vous n'avez pas assez de Manne ou vous avez
peut—ire sélectionné “Build near people (construire 4 cbtés des gens)” alors
que vous n‘avez personne sur la carte ou encore 'option “Cannot build (im-
possible de construire)” est activée.

t 2 mesure qu'ils marchent?
Telles des elles, vos sepui perdent de I'énergie.
Le résulta en est quils meurent. Le terrain fait la différence. Un paysa,

fertile et herbeux cause moins de problémes au marcheur qu‘un désert hostile.

Q Pourquoi mes disciples meurent-ils au fur el
d Té
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Q Pourquoi ne puis-je pas utiliser une intervention divine comme un tremble-
ment de terre, un volcan, un marécage ete.?

A Peut-tire n'avez-vous pas assez de Manne pour utiliser ces options. Vérifiez
barre de Manne. Vous ne pouvez uliliser que les icones se trouvant  gauche
du marqueur. Ou bien, I'option en question est-elle éteinte pour ce jeu?

Q Comment puis-je gagner un jeu?
A Pour gagner un jeu, vous devez vainere et éliminer tous les marcheurs enne-
mis et leurs installations, sans exception.

Q Pourquoi le marqueur de la barre de manne monte-til si doucement?
ment puis-je le faire monter plus vite?

A Plus vous avez de disciples, plus volre source de Manne est importante. Vous
pouvez augmenter cette dernitre en augmentant votre population et le niveau

hnologique de ces pers P t tout d'abord lent mais au fur

et & mesure que vous apprenez la meilleure stratégie pour la construction ef la

démographie, vous obtiendrez de meilleurs résultats. Utilisez la Manne avec

sagesse. N'augmentez et ne diminuez pas la méme parcelle de terrain sans

cesse. Cela ne vous méne 4 rien et consomme de Ia Manne.

Q Pourquoi est-ce que je n'arrive pas i donner un titre de chevalier?
A Pour donner un titre de chevalier, vous devez avoir un leader et assez de
Manne pour cet effet.

O Comment est-ce que j'empéche mon adversaire de pagner?

A En gagnant vous-méme. Une techinique prafique consiste 3 oceuper lenneni
assez longtemps pour vous préparer. Polirquoi ne pas essayer un triple vol-
can?

Q Que fait le bouclier?

A Le bouclier vous donne des i sur les différentes etles
différents batiments, Savoir ol se trouve le leader ennemi a autant de valeur
que e savoir ol votre propre leader se trouve. Le bouclier vous permet aussi

e juger Ia force de votre attaque par rapport aux défenseurs. Les barres dans
le cadran 4 du bouclier indique I'équilibre des forces lors des batailles. Les
barres bleues (Bon) et rouges (Méchant) indiquent limportance relative des
puissances. Voir licone Informations (Query) pour davantage de renseigne-
ments.

Q Comument puis-je savoir la force de quelqu’un?
A Le bouclier vous dira en gros la farce de quelqu’un. Voir Informations
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(Query) sous les Iednes de Commandes pour davantage de renseignements.

Q Comment puis-je obtenir un leader fort 7

A Vous pouvez augmenter la force de votre leader en utilisant le mode “Go to
Papal Magnet”. Vous placez I Aimant Papal dans un chiteau hospitalier et at-
tendez que le leader et ses disciples arrivent. Les gens se rassembleront et fu-
sionneront avec votre leader pour le rendre plus fort, L'effet secondaire en est
que vos terrains ne s’agrandiront pas puisque tout le monde est occupé &
autre chose que de s'installer.

Q Pourquoi mes terrains sont-ils toujours vides 7

A Vos terrains peuvent étre vidés a cause d*une utilisation incorrecte du mode
Go to Papal Magnet. Si un incident force vos disciples 4 partir de chez eux (un
tremblement de terre, par exemple), ceux-ci ne se réinstalleront pas tant que
vous resterez dans le mede Go to Papal Magnet.

Q Pourquoi plusieurs choses 4 la fais se passent-clles sur le terrain alors que
je ne clique qu'tne seule fois?

A L'autre joueur est peut-étre en train de travailler sur le terrain dans la méme
région, I est difficile de dire i Ienmemi et 1 étant donné que vous ne voyez
pas le curseur de Iautre joueur.

Q Quel est effet du crine sur moi?
A Tlne vous affectera en aucune fagon. C'est I'Aimant Papal du joueur Méchant,

Q Comment puis-je me débarrasser du crine?
A Le crine ne se déplace que si le Méchant se déplace ou si le leader du Méchant
meurt ou est fait chevalier, Vous ne pouvez rien y faire.

Q Pourquoi I'Ankh saute-telle lorsque mon leader meurt?
A L’Aimant Papal se déplace 12 ot le leader meurt ou est fait chevalier. Vous ne
pouvez pas le bouger de cet endroit avant qu’un nouveau leader ne sait crée.

Q Comment est-ce que je crée un nouveau leader ?
A Pour créer un nouveau leader, il faut qu'un marcheur touche I'’Aimant Papal.
Pour cela, utilisez le mode Go to Papal Magnet.

Q Comment puis-je savoir i quels joueurs appartiennent les marécages?

A Vous ne pouvez pas le savoir. Vous devez garder Ioeil sur vos disciples et les
marécages. En fait, il vaut mieux les éviter,
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Q Dois-je jouer tous les mondes du mode Conquéte en un seul coup?

A Non. Vous pouvez sauvegarder des jeux i n'importe quel moment. Inscrivez
juste le dernier monde que vous avez conguis afin de pouvoir recommencer 2
partir du monde que vous avez laissé.

Q Pourquoi ne puis-je pas diminuer le terrain 7

A Il existe une sous-option qui vous permet seulement d'augmenter le terrain,
Un autre mode vous permet de ne pas canstruire du tout, 11 est plus probable
que vous W'ayiez que trés peu ou pas de Manne,

Q Pourquoi ne puis-je pas augmenter le terrain sans drapeau ?

A lly a deux options de base pour la construction: soit "build near people” qui
vous permet de construire lorsqu'il y a au moins I'un de vos disciples sur1a
carte magnifiée ou “build near towns” qui signifie que vous avez besomn d'un
de vos drapeaux pour construire. Soit Poption “cannot build” est activée, soit
vous n‘avez pas assez de Manne.

Q Pourquoi mon chiteau disparait-il lorsque je donne le titre de chevalier
mon leader ?

A Lorsque vous créez un chevalier, le leader et le bitiment dans lequel il se
trouve sont transformes en chevalier,

Q Pourquoi dois-je construire des chiteaux?

A Trois choses vont de pair avec les chiteaux: ls produisent des gens plus vite
que nimporte quel autre type de batiment, plus de manne et ont le plus haut
niveau de technologie. Les marcheurs provenant des chteaux sont les plus
forts. Le probléme avec les chateaux est qu'ils demandent une superficie assez
importante et ils sont si grands qu'il faut beaucoup de temps pour les remplir
et donc pour produire 'un de ces rudes marcheurs, Les paysages différents
ont des avantages et des inconvénients si bien que le mérite d'un chiteau
risque de ne pas s'appliquer dans certains paysages.

Q Est-ce que le type de paysage crée une différence?

A Oui. Chaque type de paysage affecte I fagon de jouer. Les tactiques em-
Ployées pour Vaincre votre adversaire seront différentes selon chaque pays-
age.

Q Comment est-ce que j’enléve un marécage?
A Augmentez et diminuez le terrain a l'endroit du marécage,

Q Que fais-je d'un terrain brulé?
A Augmentez et diminuez afin de pouvoir reconstruire dessus.

Q Quel effet les rochers et les arbres ont-ils ? s y

A lls affectent la superficie que vous pouvez utiliser pour les bitiments, Certains
rochers disparaissent lorsque vous augmentez ou diminuez le terra
Drautres resteront jusqu'a ce que vous les “noyiez” dans 1a mer (diminuez le
terrain autour d'eux jusqu'a ce que vous touchiez I'eau puis augmentez).

Q Pourquoi des batiments de taille différente apparaissent-ils?
A La taille des batiments dépend de la zone de terrain plat qui les entoure. Plus
I'espace est plat et ouvert, plus les batiments sont grands.

Q Etau sujet de la zone qui entoure une maison?

A Le terrain sur lequel se trouve votre bitiment pourrait s'entrelacer avec le
terrain sur lequel se trouve votre ennemi. Le plus grand bitiment a tendance &
prendre du terrain au plus petit.

Q Comment fais-je sartir les gens de leurs maisons ?

A En diminuant la taille du terrain qui entoure leur maison {par exemple: avec
une colline). Cela réduit Ia taille de la maison et du nombre de gens qui
peuvent y vivre, expulsant donc le “surplus” de population

é de paysage 'est affiché en mode deux

Q Un message d'incompatibi
joueurs. Que dois-je faire? N .

A Vous risquez d'avoir cette erreur si vous jouez en mode No serial checking
avec un madem. Le jeu se met en mode pause. Sauvegardez vos jeux. Vu que
ces deu jeux sont hors synchronisation, 'un de vous doit faire une copie et Ia
passer a ladversaire ou [a transférer i I'aide du programme de communica-
tion. De cette fagon, vous pouvez reprendre le jeu avec la méme version qui
west pas hors synchronisation ou encore, vous pouvez reprendre le jeu &
partir d'une version précédemment sauvegardée par les deux joueurs.

Q Comment est-ce que je parle & mon adversaire si je joue sur modem et sans

Ry faites 3 votre ad ire et sélectionnez I'option
wvoir ce que vous faites versai H

. f?\':: Plapieas Aot e Setup, Cela affiche le message Startup Serial sur Tes
deux appareils. Les deux joueurs doivent mettre leur modem en mode de
commande en tapant +++ dans la case Send Login et en appuyant sur Fetum.
Décrochez le téléphone et tapez tous deux ATH dans Ia case Send Login. Ap-
puyez sur <Return. Pour rétablir le lien aprés ce message, 'un des joueurs
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doit taper ATD et Fautre ATA dans Ia case Send Login. Vous pouvez conti-
nwer le jeu original si tous deux appuyez sur le bouton Connect Me,

Q Comment est-ce que je recommence un paysage sauvegardé en mode deux
joueurs 7

A Entrez les options Game Setup et cliquez sur Two players. Si vous cliquez sur
le bouton LIEel s landscape, le message de chargement du jeu apparait.
Sélectionnez alors le jeu sauvegardé précédemment, puis appuyez sur le bou-
ton Connect Me pour recommencer ce jeu.

Q Pourquoi le jeu s'est-il interrompu en mode deux joueurs?
@ temps en lemps, le jeu cesse sans raison apparente en mode deux joueurs.
Tl peut y avoir cing raisons:

Vous avez envoyé un message et votre adversaire n'a pas cliqué OK.

Vot)re adversaire a sélectionné le mode Pause (I'icone Pause s'illumine dans ce

cas).

Votre adversaire a sélectionné I'icéne Game Setup.

Les données sont corrompues en mode Full Serial Checking et 'ordinateur

tente de les envoyer de nouveau. Cela peut étre dii a une mauvaise ligne.

. Le modem est remis & zéro ou le porteur s'est perdu a cause d'une mauvaise
ligne.

aw o

@

Vous pouvez cesser le mode deux joueurs en appuyant sur <Shift Esc> ce qui est
la meilleure chose & faire si le jeu stoppe sans raison apparente pendant plus de
10 secondes,

Q J'ai un modem 4 vitesse lente. Y-a-til une solution pour augmenter la
vitesse du jeu?

A Dans Startup Serial, cliquez sur Full Serial Checking qui se transformera en
No Serial Checking. Ceci doit &tre fait par les deux joueurs,
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